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Tutorial Adobe Premiere

Deze tutoria behandelt een aantal van de basis concepten en handelingen die nodig zijn voor het
maken van een filmpje in Adobe Premiere. Het is een bewerkingen en vertaling van de Tour zoals die
bij Adobe Premiere 5.1 wordt meegeleverd.

Het basismateriaal (geluid en film) dat nodig is voor het doorwerken van deze tutoria wordt
meegeleverd. Normaal gesproken zou je het filmmateriaal zelf digitaliseren aan de hand van materiaal
op een VHS band (met analoge video) of een Mini DV tape (eigenlijk spreek je hier niet echt over
digitaliseren omdat het materiaal op de Mini DV tape a digitadl is).

Het geluid zou afkomstig kunnen zijn van een eigen CD met muziek, of zijn opgenomen bij het
filmmeateriaal.

De tutorial maakt een reclame filmpje voor een fictieve fietsenfabriek. Het eindresultaat kun je
bekijken door het bestand Final.avi te openen. Het doorwerken van de hele tutoria duurt ongeveer een
uur.

Let op!

Dit is een eerste versie van de tutoria. Deze is nog op niemand uitgeprobeerd en kan dus (za dus)
fouten bevatten. Als je me deze fouten doorgeeft kan ik ze verwerken in een nieuwe versie van de
tutorial.

Alvast bedankt voor je hulp,

Pierre Gorissen
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Starten met de videoproductie

Opstarten van Adobe Premiere en een nieuw project aanmaken

- Kies Adobe Premiere via Start > Programma’s > Adobe Premiere

Standaard verschijnt hier het scherm waar je de instellingen voor een nieuw project (= filmbestand
voor Adabe Premiere) kunt instellen.

- Neem de projectingtellingen over uit de onderstaande afbeeldingen. Je kunt door de verschillende
schermen bladeren door op Next (volgende) respectievelijk Prev (vorige) te klikken.
- Kilik uiteindelijk op OK

Alsjete vroeg op OK geklikt hebt kun je de projectinstellingen weer oproepen vanuit de menubalk
van Premiere via de opties Project > Settings > General

O

Editing Mode: [ideo for windows = PEdva e Sethine | Tzl

Timebase: |30 = P aytiack Settings |

Tirne Display: |3D fps Mon Drop-Frame Tirmecode Ll
Load
Current Settings:

- - Save
" iden Settings -
(Cornpressor: Cinepak Codec door Radius

Frame Size: 240 % 180, Frame Rate: 15.00,
Ciepth: Millions, Qoality: 1002

FE ek

Audio Settings Prey
Rate: 44100, Format: 16 - Stereo j —

et

5

|viden Settings =l T
Compressar:

|Cinepak Codec door Radius ;l Configure | Cancel

Depth:

[ritlions =l PR |
Frame Size: |24D h |1EID ¥ [ 4:3 Aspect
Frame Bate: |15 "I

Zuality [iata Rate
|7Ltlﬂ |1UU % High |7|_ Limit datarate to [1000  K/sec

| | [T Becompress |Always =

Load

o |
_Gacel |
_oud |
_ e |

Save

Prey
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~|Andio Settings =l

(04

Rate: |44 kHz Cancel

Eormat: |16 Bit - Stereo

Type: |Unc0m|:|ressecl - Savanced Settings |

Interleave: [1 Second

Enhanced rate conversion: |Off "I

[~ Logarithrnic audio fades

Load

Led Lef Lef Lol

Save

S
_Gancel |
_oad |
_save |
i

Prey

Project Settings

~|Keyframe and Rendering Options ] .

— Rendering Options
- : - : Cancel
[~ lgnore audia filters Field settings: |MoFields ;]

[ lgnore yideo filters

[~ lgnore audio rubber bands [ Preview to Ram Load

i

[~ Optirnize stills

Save |
— Eeyframe Options
[ Eeyframe every [15 frames Add Keyframes: [ At Markers
[~ at Edits
[ Frames only at markers Prey |

~|Capture Settings =l

Capture Format: !ViUED for Windows =] Unable to connect ta capture driver

%]

(84

Cancel

Load

Save

Prey

o |
oo |
oo |
e |

Pagina 5 van 46



Tutorial Adobe Premiere, © 1999 Fontys Hogeschool Venlo / Pierre Gorissen

Toelichting bij de instellingen

Dit onderded! zal een korte todlichting geven bij de verschillende instellingen waaruit gekozen kan
worden bij het starten van een nieuw project (of bij het opdaan van een film).

Het isvoor de tutoria niet noodzakelijk dat je dit gedeelte nu doorleest. Je kunt ook eerst de tutorial
verder doorwerken vanaf pagina 10 en dit onderded later lezen.

General Settings

Pioject Settings
Ok I
Editing Mode |Video far Windows LI Sdvanced Sethings Cancel |
Timepase: [30 =i || Elayback Settins
Time Display |30 Tps Non Drop-Frame Timecode Ll
Load |
Current Settings:

Save
ideo Settings - ‘—I
Compressor: Cinepak Codec door Radius
Frame Size: 240 x 180, Frame Rate: 15.00.

Depth: Millions, Quality: 100 %

Audio Settings Prey

Rate: 44100, Farmat: 16 - Sterea LI _—I
et i

Editing Mode
Bij dit keuzemenu kun je uit twee of drie opties kiezen, afhankelijk van de computer die je gebruikt.
Editing IMode: |QuickTime |
. _ [DVRaptor
Lt Wideo for Windows

Time Display:
Je kunt in ieder geval kiezen tussen QuickTime en Video for Windows (die wij nu gebruiken bij de
tutoria). Daarnaast kun je bij de computer met de DV Raptor kaart kiezen voor de DV Raptor editing
mode. Deze is speciaal voor gebruik met de digitale videobewerkingskaart. De andere computers
hebben deze indeling niet bij de mogelijkheden staan.

Bestanden die met Video for Windows gemaakt zijn kunnen alleen op computers met Windows
worden bekeken. Videobestanden die met QuickTime gemaakt zijn, kunnen ook op bijvoorbeeld een
Apple computer bekeken worden.

Timebase
Editing Made: |QuickTime =l
Timebase: |20 :_]
Tirne Cisplay: =2

Current Settings: 2397
20

De Timebase bepaalt de nauwkeurigheid waarmee je in de Timeline de filmbestanden kunt editen. Een
Timebase van 30 betekent dat je een filmpje tot op 1/30 van een seconde nauwkeurig kunt selecteren.
In het algemeen wordt aangeraden een Timebase van 25 te kiezen als je materiaal bewerkt dat achteraf
weer terug op videoband gezet zal worden (digitaa of analoog) en om een Timebase van 30 te kiezen
voor overig materiaal.

Overigensis de Timebase wat anders dan het aantal frames per seconde dat een videofilm uiteindelijk
heeft, a hebben ze wel vaak dezelfde waarde.

Pagina 6 van 46



Tutorial Adobe Premiere, © 1999 Fontys Hogeschool Venlo / Pierre Gorissen

Time Display
Editing Mode: [QuickTime =]
Tirmebase: [30 =]

Tirne Display: |20 fps Mon Drop-Frame Timecode ;|

Z¢ fps Timnecode |
25 fps Timecode

30 fps Drop-Frame Timecode

30 fps Mon Drop-Frame Timecode
Frames/Sarmples
Feet + Frames 1&rmm
Feet + Frames 35mmim

Current Settings:

Zet deze standaard op hetzelfde al's de Timebase. Dus bij het bewerken van materiaal met een
Timebase van 25 kies je 25 fps Timecode en bij een Timebase van 30 kies je 30 fps Non Drop-Frame
Timecode. Let op: kies bij een Timebase van 30 de Time Display 30 fps Non Drop-Frame Timecode.

De Drop-Frame variant is uitduitend noodzakelijk bij NTSC bronmateriaal (Amerikaans TV standaard
met 29,97 fps).

Video Settings

Project Settings
|iden Settings =l
64
Compressor: —I
|C|nepak Codec door Radius Ll gonfigurel Cancel |
Deth:
Jraitticns =l PREEE |
Load |
Frame Size |24D h |ISD v v 4:3 Aspect =
Save |
Frame Bate IWS 'I
Quality ——————— — Data Rate
Lo hUU # High | | I~ Limit datarate to [1000 K /sec
Prey |
L | [T Recompress IAIways vl

Compressor

Voor het opdaan en afspelen van de videobestanden wordt gebruik gemaakt van een zogenaamde
codec (compressor/decompressor). De beschikbare codecs zijn afhankelijk van de Editing Mode die je
gekozen hebt (QuickTime/ Video for Windows/ Anders...). Voor deze tutorial wordt gebruik gemaakt
van de Cinepak Codec van Radius die bij Video for Windows beschikbaar is.

Onderstaande afbeeldingen laten de beschikbare codecs zien die op de computer waarop deze tutoria
gemaakt is beschikbaar waren.
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- |+iden Settings =l
Campressar:
|Planar RGE =l

[mtel Indeo™Yideo 4.4 [!

Sorenson Yideo
BrP

Cinepak;

Ot - MTSC

Ot - PAL
H.z63

Photo - JPEG
Motion JPEG &
Motion JPEG B
|Mone
__|Anirnation

~lvideo
araphics
Companent Yideao

Beschikbare Codecs bij QuickTime

Aantal Kleuren
Depth:

Millions |

256 Calors
Millions+

—|widea Settings =l
_OMmpressor:

|Cinepak Codec door Radius

Cinepak Codec door Radius
Intel IndeadR) Videa 3.2
Microsaft Yideo 1
Microsoft BLE
ticrosoft MPEG-4 Video Codec '
Indeo® widea 5.10

ticrosoft MPEG-4 VWidea Codec Y2
ticrosoft MPEG-4 Widea Codec 43
Canopus DWRaptar DY Codec

Mone

|

[

Beschikbare Codecs bij Video for Windows

Met de optie Depth kun je bij een aantal (Quicktime) codecs aangeven hoeved kleuren gebruikt
mogen worden bij de videofilm. Door dit aantal op 256 colors (kleuren) te zetten kun je er voor zorgen
dat de film ook op een computer waarbij sechts 256 kleuren tegelijkertijd kunnen worden
weergegeven de film er goed uitziet. Gebruik die optie aleen as het echt noodzakelijk is, aangezien
de agemene kwaliteit van het filmpje er mee achteruit gaat.

Frame Sze
Frarme Size: |24III h 120 u

v 4:3 dspect

Deze optie bepaald de afmetingen (in pixels gemeten) van de videofilm die je maakt. De meeste
codecs verei sen een hoogte en breedte verhouding van 4 staat tot 3, vandaar dat het verstandig is het
vinkje bij 4:3 Aspect te laten staan. Hoe groter de afmetingen van het filmpje, hoe meer detail
Zichtbaar is, maar hoe harder de computer moet werken. Ook wordt het bestand met de videofilm
groter naarmate de af metingen groter worden. lets wat weer van belang is as je de film over het

netwerk of viainternet wil (laten) afspelen.

Enkele “ standaard” afmetingen voor videofilms:

PAL (TV-gtandaard 0.a. in Nederland)
NTSC (TV-standaard 0.a. in VS)
YaPAL

YaNTSC

768 X 576
640 x 480
384 x 288
320 x 240

De in deze tutoria gebruikte afmetingen (240 x 180) kunnen echter natuurlijk ook gebruikt worden.
Zie hiervoor ook het onderded Importeren van de clips op pagina 10.
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Frame Rate

Frame Rate: |15 'I

De frame rate bepaald hoeved frames (beeldjes) per seconden worden weergegeven in de videofilm.
De hier gebruikte hoeveelheid van 15 fps is zo ongeveer het minimale dat je nodig hebt om geen
schokkerige films te krijgen. De PAL standaard gebruikt 25 fps, en het verdiend dan ook

normaal gesproken de voorkeur deze instelling te gebruiken.

Quality
Cuality
Lo |1|:":| % Hiagh

Spreekt voor zich: bepaad de kwaliteit van de film a's percentage van het maximaa haalbare bij de
gegeven codec, frame rate etc.

Een hogere kwaliteit betekend ook meer benodigde processorcapaciteit bij het afspelen en grotere
bestanden. Een ingtelling van minder dan 75% is meestal niet aan te raden.

Audio Settings

Pioject Settings

JAudio Settings 3|

Rate: |4q kHz

Format: [16 Bit - Stereo

Aovanred|Settings |

Type: [Uncompressed

KUK QKNS

Interleave: |1 Second

Enhanced rate conversion: IOff -

I Logarithmic audio fades

De settings bij dit scherm zullen al's geheel besproken worden.
De audio settings bepaen de kwaliteit van het geluid dat in de videofilm gebruikt wordt.

Een aantal “ standaard” instellingen aan de hand van de door Windows onderscheiden
kwaliteitsniveau's:

Omschrijving Rate Format Type

Cd-kwaliteit 44 kHz 16 Bit — Stereo Uncompressed
Radio-kwaliteit 22 kHz 16 Bit —Mono Uncompressed
Telefoon-kwaliteit 11 kkHz 8 Bit —Mono Uncompressed

Ook hij de Audio instellingen geldt weer: hoe beter de kwaliteit hoe groter het uiteindelijke bestand.
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Importeren van d

eclips

Nu de instellingen voor het project gereed zijn, kunnen de “clips’ (geluid en videobestanden die
gebruikt worden in het project) geladen worden.

- Selecteer in Adobe Premiere via de menubak File > Import > File (zie afbeelding)

Bl Adobe Premiere

Help

Folder... CtrI+Shift+Il!

Project... Chl+tlk+5Shift+l

File Edit Project Clip indow
Hew 3
DOpen... Chl+0
LCloge Chrl+
Save Chil+5
Save Az Chel+Shift+5
Save aCopy... Chil+al+5
Femert
Capture 3
Get Properties for 3
|rterpret Fostane
Ewport 3
Utilities
Page Setup... Chrl+Shift+F
Frrint... Chil+F
Preferences 3
Adobe Online...

E xit Chrl+0)

Er verschijnt nu een Import scherm.

Import

Zoeker in; I 5 Tutarial

Bestandsnaam:

I"'»-"elu:uman.eps" "Coclers.avi' ''Fastslow, av

B estandstypen:

I.-i'-.ll Format Tepes

I™ | Humbered Stills

[

Annuleren

Qpenen [:!
_Aneren |

- Zoek de bestanden op die in onderstaande afbeelding zichtbaar zijn.

(vraag eventueel de docent waar deze staan).

- Hou de Cirl toets op het toetsenbord ingedrukt en klik dan met de muis één keer op ek van de
benodigde bestanden. De bestanden worden één voor één geselecteerd (zie afbeelding)
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- Klik op Openen

De bestanden worden opgenomen in het Project-scherm (zie afbeelding). Bij ieder van de bestanden
wordt de naam, het soort bestand, de lengte en video / audio informatie gegeven.

i Project: Untitle1.ppj
& itermns | MNarne Media Type | Duration Video Info Audia Infa
O0:07:14

m Cyclers.awvi lovie 00:04: 24 2400 2 1280

m Fastslow. avi Mervie 00:05; 22 240 x 120

m Finale.awi Morvie 00:15:22 240 x 180

Pl music.aif Audio 00:22:01 22Khz - 8 Eit - Mona

D \elorman.eps Still Inage 000100 240 2 120 - alpha Channel

-|

EIEIERIN Y

Zods uit de afbeelding blijkt zijn de afmetingen van de videobestanden gelijk aan de
projectingtellingen. Dit is belangrijk, aangezien anders het maken van een preview van de videofilm
onnodig lang duurt.

Stel je stelt het project in op 480 x 360 en de filmpjes die je gebruikt zijn alemaal 240 x 180, dan
moet Premiere iedere keer als een preview gemaakt wordt voor ieder frame (afbeelding) gaan
uitrekenen hoe deze twee keer zo groot moet worden weergegeven!

Gebruik je beeldmateriaa dat je via de digitale videorecorder binnengehaald hebt, dan zijn de
afmetingen daarvan standaard 768 x 576 (de PAL standaard). Als je hiervan achteraf toch een kleiner
filmpje wilt maken voor gebruik op bijvoorbeeld een CD-ROM kun je dit het beste pas doen bij het
maken van de uiteindelijke film (zie Exporteren van de videofilm op pagina 44)

Opslaan van het project

Het istijd om het project op te daan. Alle instellingen en de verwijzingen naar de bestanden uit het
vorige onderded zijn in dit bestand opges agen.

- Klik op File> Save as
- Sla het bestand op als Tutorial.ppj
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Een eerste ruwe versie van de film maken

De Tijdlijn

Het is handig om bij het begin van een project een ruwe versie (rough cut) van de videofilm te maken.
Bij deze ruwe versie van de film te maken. Hierbij zet je de verschillende onderdelen van de film op
detijdbak in (ongeveer) de volgorde waarin ze terecht moeten komen.

Voor het plaatsen van de verschillende clips en geluidsfragmenten maak je gebruik van de Timeline
(Tijdbalk)

B Timeline

LAVRRE B i s e e R
§ﬂ'n? C{ i o { no:00 . . . EI:EID:IIJS:EID . . . D:DEI:JHS:DEI . . . EI:EID:I24:DEI . . . EI:EID:ISE:D
B P Video 2

w || X

[ | video 1

Wil P oAudiot
i > audio2
Wil b oAudioz

&l

Einz 'I2 Seco... ’|‘| I L4

Als de Timeline niet zichtbaar is kun je deze zichtbaar maken met behulp van de keuzes Window >
Timeline uit de menubalk. Hier kun je ook de andere schermen zichtbaar maken.

@4 Adobe Premiere
File Edit Project Clip | indmwe Help
Timeline “Window Options. .

b caritar | !

Show [nfo
Hide M awigator

Hide Transitions
Show Commands

Froject: Tutanal ppj

De ttijdlijn bestaat, in eerste instantie, uit een vijftal “tracks’ (Video 2, Video 1, Audio 1, Audio 2,
Audio 3). Op deze tracks kun je de video en audio bestanden slepen en rangschikken. Als twee
videotracks elkaar overlappen wordt de “bovenste” track (met het hoogste nummer) getoond. De
audiotracks worden “gemixt” (door elkaar) weergegeven. Zo kun je bijvoorbegld een
achtergrondmuziek laten horen met een commentaarstem er over heen door deze twee boven elkaar op
verschillende audio tracks te leggen.

De Video 1 track is een speciae track die we in het vervolg van deze tutoria zullen gebruiken om de
verschillende overgangen tussen de videoclips te maken.
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Plaatsen van clips op de Timeline

& itemns | Marne

ﬂ Cyclars.avi
m Faztslow.avi
m Finale. avi
I'.’]fljl Music.aif

D Welorman.eps

oElE |

a: Project: Tutorial.ppi WIS E3

-

>

#l: Timeline

b DL ER e

R EV ES RN

T
. I:I:I:II:I:IIIIS:I:II:I .

B Wideo 2

& [ ¥ideo 1

|E SO S AV |E

Wi P Audiod

L

Wi b audio 2

Wi [ Audio 2

Bin= | - I 2 Seco.. | -

R

Het plaatsen van de clips op de tijdlijn kan door middel van depen van het Projectvenster naar het

Timelinevenster.

- Sleep de videoclips in de volgende volgorde van het projectvenster naar het Timelinevenster;
plaats de clips achter elkaar:

Boys.avi
Cyclers.avi
Fastslow.avi
Finale.avi

Detijdlijn ziet er dan asvolgt uit:

I
(@]
w [ %

T T
0:00:08:00

T T
0:00:16:00

T T T T T
0:00:24:00 0:00:32:00

@[ | Video 2

[ | ¥ideo 1

Boy =z avi

Wi b Audion

‘- 'f'" Cyclers...l! Fastslow.avi N Finale.avi M

i P Audic 2

Wi b Audio s

Eins "I2 Seco... "| 4 I I

- Sleep de audioclip Music.aif naar de Audio 1 track

# Timeline

K o[ 4

FEEY E2 RN | D '

T T T
0:00:32:00

B[ P video2 |

@[ [ ¥ideo 1
W[ b audion A

Bioys.avi

Music. aif

Cyclers.., Faztzlow.avi Finale.avi H

W[ b audio 2

W[ [ sudio 3

Binz 'IE Seco... '| <| |
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Bekijken van de ruwe versie

2 Monitor

Source: I ;I Target: I'-r'1 j INone ;I
; . : PRI EEE 4 {Sr_ﬂ 4] : ;
RS RN == o G L [ A

De ruwe versie van de videoclip is nu klaar en kan bekeken worden in het “Monitor scherm” (zie
bovenstaande afbeelding).

Als het scherm nog niet zichtbaar is, maak het dan alsnog zichtbaar (zie voor het zichtbaar maken van
de verschillende schermen pagina 12)

|l

Het Monitor scherm bestaat uit twee delen:
Het linkerded is het Source scherm. Hierin kunnen clips bewerkt worden voordat ze op de
Timeline geplaatst worden. Zo kan de clip vooraf bewerkt worden, over kunnen er stukje van het
begin of einde van de clip verwijdert worden (bijsnijden).
Het rechterdeel is het Target scherm, ofwel het previewscherm. Hierin kunnen we de clip bekijken
door op de Play (afspelen) knop te klikken.

- Bekijk de eerste ruwe versie van de videofilm door op de afspeelknop van het rechterdeel van
Monitor scherm te klikken

In de Timeline zie je een lijn meebewegen die aangeeft welk dedl van de video afgespeeld wordt.
Als je de videoclip nog een keer wilt afspelen kun je nog een keer op de play knop klikken.

Nu je een globale indruk van de videofilm hebt kun je stukjes video bijsnijden tot de juiste lengte,
overgangen en effecten toevoegen etc.
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Opties in het Monitor venster
Zowel het Source as Target ded van het Monitor venster heeft een bedieningspaned! (zie afbeelding)

‘8 Monitor [E E3
w5 Bl

De werking van de knoppen en onderdelen van het bedieningspaned is als volgt.

> Start het afspelen van de clip of de videofilm
E Spedl het de clip of de videofilm herhaald af
(totdat op de stop knop geklikt wordt)
’T Stop het afspelen van de clip of de videofilm
T T Eén frame terug of één frame vooruit
- Sped de clip of de videofilm af tot het “out” punt

“Glider”, hiermee kun je handmatig door de clip
. | [ of de videofilm bewegen naar het gewenste punt

Tijdsaanduiding, geeft de positiein de clip of de
videofilm aan (hier 1 seconde en 4 honderdste
seconde). De rechtse tijdsaanduiding geeft de
totale lengte van de clip of videofilm aan (hier 33
seconden en 22 honderdste seconde)

Plaats een “in-point”. Dit is het (nieuwe) startpunt
van de clip of de videofilm

Plaats een “out-point”. Dit is het (nieuwe)
eindpunt van de clip of de videofilm
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Bijwerken van clips in het Monitor venster

Bij het maken van opnames en/of het digitaliseren van die opnames naar videobestanden za bijna
altijd meer materiaal opgenomen worden dan in de uiteindelijke videofilm gebruikt wordt. Het

bijwerken/bijknippen van het materiaal kun je gewoon in Premiere doen.

Met behulp van het Monitor venster kun je de bronclips bewerken en weer terug plaatsen in de tijdlijn.

Plaatsen van een nieuw Out-point

- Zorg ervoor dat zowel het Timeline venster en het Monitor venster zichtbaar zijn en dat ze elkaar

niet overlappen

- KiIik op het Timeline venster om dat actief te maken

ar

- Dubbelklik (2 keer klikken dus!) nu met de linkermuisknop op de clip Boys.avi in het Timeline

venster

I ]|
=]

e

Het eerste frame van de clip Boys.avi verschijnt nu in het Source scherm van het Monitor venster (dat
is het linkse vengter). Op dit moment is het rechtse scherm (Target) hetzelfde, maar dat is toeval! We

werken nu met het linkerdedl van het Monitor venster.

- Klik op de afspelen knop (1) onder het Source scherm van het Monitor venster
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De clip is een besetje te lang (vinden we) en daarom gaan we hem een beetje bijknippen. Alsje een clip
bijknipt kun je een nieuw beginpunt (in-point) en/of een nieuw eindpunt (out-point) voor de clip
zetten. Van deze clip zullen we het In-point laten zoals het was en een nieuw Out-point gaan
vastieggen.

We willen dat Out-point hebben op de plek waar de fietser stopt met vooruit bewegen (ongeveer na4
seconden).

Het gewenste eindpunt (Out-point)

- Gebruik de Glider en/of de knoppen om één frame vooruit of achteruit te bewegen om het punt op
te zoeken dat gdlijk is aan bovenstaande afbeel ding (de tijdsaanduiding geeft dan aan 00:00:04:21)

Korte herhaling van de knoppen

“Glider”, hiermee kun je handmeatig door de clip
. | ! of de videofilm bewegen naar het gewenste punt

e Eén frame terug of één frame vooruit

Plaats een “out-point”. Dit is het (nieuwe)
eindpunt van de clip of de videofilm

-]
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- Zet met de knop voor het Out-point ( t I) het nieuwe eindpunt van deze clip.
- Kilik op de Apply knop boven in het source scherm

i Monitor

=
Source: |Boys.avi - 0:00:00:00 ;i |m

A=
CACIERE:

e

{M]

| TH
ETET |

Ay

Premiere gebruikt nu het Out-point as nieuw einde van de clip. Overigens is het restant van de clip
nog niet verdwenen! Het is nog steeds mogelijk om de clip langer en/of korter te maken. Pasin het
uiteindelijke videobestand is het verwijderde stuk echt verdwenen.

Bijschuiven van de clips

Als gevolg van het nieuwe Out-point van de eerste clip zit er een gat tussen Boys.avi en Cycles.avi.
Om er voor te zorgen dat het beeld straks niet even op zwart gaat moet dit gat worden gedicht.

i Timeline
* I'_-i.‘ :II k®.‘ -I T T T T T T T T ’
EESE2E dpocon W| o monog00 0 @oodenn 0002400
@ [ Video 2

Yideo 1 F 5 - & vy
El— B i Boys.avi "" Cyclars... Fastslow.avi |BEREEE]  Finale.avi
R-i]_l_ [> Audic 1 Al Music.aif Music.aif

Wi P oaudio 2
Wi P oaudio 3

Eins |‘|25eco...|"|4| I F

- Sdlecteer het “Track Select Tool” [[31. (zie onderstaande afbedding).

Als de knop een andere tekentje heeft (bijvoorbeeld LL_i: ) dan
moet je de juiste optie nog sel ecteren:
Sk ﬂ\l l-@-,l == |- Klik met de linker muistknop in het vakje en hou de
=1 4 1Fo.on muisknop ingedrukt
T b v d;:'l';':k Select Tool (M)} | _ Sleep de muis dan naar rechts. Er verschijnt een
I popupscherm waar je het track select tool in kunt selecteren

i Timeline
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- Klik op de Cyclesavi clipin Track 1

Declip Cyclers.avi en ale ander clips rechts ervan zijn nu gesel ecteerd

- Sleep de gesdecteerde clips naar links totdat ze weer tegen Boys.avi aanliggen

Je bent klaar met het opschuiven van de clips en kunt dus de standaard pijl weer selecteren

- Sdlecteer het Sdection Tool

A Timeline

| FREY E

SEIec.ti-:un Tlcuzul e |
- Slahet project op met File > Save

- Kilik in het rechterscherm op de Play knop om het resultaat te bekijken

Schaalverdeling aanpassen

Het verschuiven en neer leggen van de clips op de Timeline kwam nu nog niet zo nauw, as ze tegen
elkaar lagen was het wel goed. In het volgende onderdeel gaan we met overgangen werken. Dan wordt
het verschuiven en op de juiste plaats leggen van de clips belangrijker.

Om duiddlijk te kunnen zien waar we de clips op de Timeline leggen moeten we er voor zorgen dat de
schaalverdeling op de tijdlijn wordt aangepast. De schaaverdeling staat standaard op 1 streepje per 2
seconden. Onze videofilm heeft 15 frames per seconde, dus ieder streepje zijn 30 frames. Dat is wat
ved.

i Tincline # Timeline ______ |
| ER Y[ == ST ——
BN | E= {':":'.:':'.':'.:.. E 2 Frames
W[ [ Yides 2 = b 4 Frames |_
. 142 SEDDHE! .
@ = Wideo 1A Bey m = o —
Transition v 2 Seconds
: — 4 Seconds _—
videa 18 10 Seconds
Hﬁl_ [ Audio 1 M= R-]j_l_ [ _IEDMSi:;anS Music.ai
T b dudo2 el b 2 Mirutes —
O] b udios or_b 4 Mirutes

Ein= | i I 2 Seco.. | i 4 I I Binz | 'rI 2 Minutes

- Sdlecteer onder in het Timeline venster de Time Units pop-up door met de muis op het driehoekje
rechts naar de tekst 2 Seco... te klikken (zie de linker van de twee bovenstaande afbeel dingen)

- Selecteer de optie 8 Frames

- Sahet project op met File > Save

Dit betekent dat elk achtste frame geselecteerd kan worden in de Timeline. Dat is voldoende
nauwkeurig voor wat we willen.
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Toevoegen van een overgang tussen clips

Tot nu toe zijn we eigenlijk nog redelijk saai bezig geweest: dle clips werden na elkaar vertoond. Het
wordt pas leuk as we overgangen (transitions) tussen clips gaan toevoegen.
Voor het invoegen van overgangen moeten we de track video 1 “ openklappen”

i Timeline @ Timeline
| | - o NIEH | ER | =< i ;
Y E2 RN T T N | I L . W | 0:00:08:00
B[ ] Video 2 B[ video 2
= [%iden 1 Boys.avi - B[ = Video 1A Boys.avi |} ""' Cyelers...
R']'J_|_ [+ Audio 1 Wi Transitian
M| Audio 2 Video 1B
Wi [ Audio 2
W[ [ sudion Music.aif
Bins |~l25eco. |~ 4] | Wi I Audic2
N T
Ein= |"|2$eco...|'| *I I
Video 1 dichtgeklapt Video 1 opengeklapt in Video 1A /Transition / Video 1b

- Kilik op het driehoekje dat in de Timeline links naast het woord Video 1 staat (zie de bovenstaande
linker afbeelding)

Detrack Video 1 wordt nu opengeklapt en er verschijnen nu 3 tracks:
Video 1A; hierop zitten dle clips die we tot nu toe hebben toegevoegd
Trangition; in deze track zullen we aangeven welke overgang we willen gebruiken
Video 1B; deze track is nog leeg

Overgangen gaan steeds van track 1A naar 1B of van 1B naar 1A met behulp van de transition diein
detrack Transition wordt aangegeven.
Het is het eenvoudigst te begrijpen as je het gewoon een keer doet.
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- Seepde‘Glider (zie eventued pagina 15 voor uitleg over de glider) in het Targetdeel van het
Monitor venster naar positie 00:00:07:21 (zie afbeelding).

i Monitor —{m x|
[+

i‘; Timeline

DS FREN : »
FaR N ES N ponoerz o N nOnOTIA oonoete

@ b video 2
@] = Video 14 Cyclers.avi

Transzition

Video 18

W[ b Audiod Music.aif Music. 3
Wi b Audio 2
Wi b Audio3

Bine |~ 18 Fram.| | 4| | v

- Maak het Timeline venster wat breder zodat ook de clip Fastdow.avi zichtbaar is
- Seep declip van track Video 1A naar de track Video 1B zodat de clip tegen de Edit-lijn aanligt

(zie afbeelding)

T
AN E2 RN ) ) | momosnz ) | m0ooTe ) | m0o0se ) omomosas o mommEo

|~ Video 1A

Transition
video 16
e - Fastalow. 3vi [k
[ | Awdio 1 Music aif
] b Audio 2
3 b audio 3

Binz |~ 1= Fram..|~| 4| | v
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- Open (indien nodig) het transition venster door in de menubalk te kiezen voor Window > Show
Trangtions

- Selecteer uit het transition venster de overgang Cross Dissolve en sleep deze naar de Transition
track in de Timeline

Transitions ™ Commands

X
4

ﬂ Center Peel ;I

E Center Split

ﬂ Channel Map J

ﬂ Checker Wipe

E CheckerBoard

A Clock wipe

055 D

M =5 Stretch
Cross 2oam

_H Cube Spin

ﬂ Curtain

76 lterns

S EN

] S

BRI

1[5 -
@\ ZE { 10 0:00:06:12 0:00:07:14 0:00:08:16 0:00:09:18 0:00:10:20
[ b videa 2

[ = video 1A
|

Transition 3 N

Yideo 1B *
- Fastslow.avi

[ | Audio 1 Music.ait
i [ Audio 2
i b Audie 2

Einz | ]2 Fram..|~| <| I 3

al

Transities moeten worden berekend voordat ze kunnen worden voorvertoond. Het opnieuw laten
berekenen kost afhankelijk van de complexiteit van het effect iets minder dan een minuut tot wel 20
minuten!

- Druk op de ENTER-knop om de overgang te laten berekenen

Je merkt dat Premiere meteen begint met het afspelen van de film, zonder dat er iets berekend wordit.
De overgang wordt ook niet weergegeven.

Dat komt doordat we het werkgebied nog niet aangepast hebben aan de lengte van de videofilm.

Het werkgebied wordt aangegeven door de paarse balk boven in de Timeline (zie afbeelding)

[ R [ B
& =4 . . . o
18| | Video 2
B[ = wideo 14

Transition | i’]

Video 1B

T
f D:DD:IH:DG-

Faztslow. avi

i b Audiod Music.aif
Wi b Audic 2
i b Audio 3

Eiiri= |'|8Fram.._|'| 4 I
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Sleep het driehoekje van het werkgebied naar ongeveer 32 seconden, het handigste is het om het
driehoekje gelijk met het einde van de muziek te zetten.

- Timeline

==,
G |[= :I ) | 0002800 ) | oo2m0E ) | 0:00:30:04 ) | 0:00:3:06 ) | oo
B[ | Video 2

Finale.avi H

T+ ¥ideo 14

Tranzition

Video 1B

Wil [ = audiot

flusic.aif | A
L
R

Wi Audio 2

Bins | |2 Fram... '| A I

- Druk weer op Enter

+ Building Preview M= B3

E=tirnated timme: less than a minute

De overgang wordt nu wel berekend en ook getoond
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Overgangen binnen Premiere

Behave de hier toegepaste overgang wordt - =
Premiere standaard gel everd met 76 Transitions | Commands ™, E
verschillende overgangen. Deze zijn allemaal ! Cross Zoomm -]
terug te vinden in het Transition venster. -

Daarnaast kun je losse overgangen krijgen of B cobe Spin

kopen die aan Premiere toegevoegd kunnen

Zurtain j
5

Direct

worden.

Het is overigens verstandig om niet tevedl Displace
verschillende overgangen te gebruiken in een
film. Zoals een PowerPoint presentatie te
druk kan worden door teveel toeters en

bellen, kan dat bij een videofilm ook

Dither Dissolve

Craors

=l el

Flip O
gebeuren. Tenzij je juist een drukke i
videofilm wilt maken natuurlijk. Fold Up
Funnel j
TE Items e

Als e een overgang heb toegevoegd aan de

Timeline kun je vaak nog een aantal Start = 0% End = 100%
eigenschappen van de overgang instellen.

Deze eigenschappen kun je bereiken door op
de overgang in de Timeline te dubbelklikken.
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Plaatsen van een nieuw Out-point #2

De overgang die we gemaakt hebben iswe erg lang, en ook de clip Fastdow.avi duurt langer dan we
willen. Daarom gaan we de clip Fastdow.avi korter maken.
Deze keer doen we dat echter direct in het Timeline venster

- Zet de‘Glider op 00:00:08:01

- Gamet de muis naar de rechterkant van de clip Cyclers.avi totdat de cursor verandert in EIE
- Sleep de rechterkant van de clip tot aan de Edit-lijn (zie afbeel ding)

i Timeline

T
EIQ =) 4 Jpsize 0:00:0&: 28 0:00:0%:00 0:00:09:02 0:00:10:04 0:00:11:06

et

Widea 1B Fastslow.avi

i[> Audio1 Wusic.aif
i [ Audio 2
i p audio 3

|B|ns “[aFram. 7| 4| | . - Z

Wat we nu gedaan hebben heeft hetzelfde effect as wanneer we op de clip gedubbelklikt hadden en in
het Source venster een nieuw Out-point gezet hadden.
We moeten nu wel de clip Finale.avi bijschuiven zodat deze weer aand uit bij Fastslow.avi

- Selecteer Finale.avi
- Schuif de clip aan tot bij Fastdow.avi (zie afbeelding)

- Timeling

|||||||||||||||||||||||||||||||||||||||| ooz dbiliii]

e 4 i
B Vides 1A Franani 1. ﬂﬂ P

Trambin
Wien 18 Featdawasi

i = an | s s o
L 1
: fliomssinirer i S —
i b oz [

T B Py B | | e

- Sahet project op met File > Save
- Druk op ENTER om de overgang opnieuw te laten berekenen
- BekKijk het resultaat
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Plaatsen van een nieuw Out-point #3 “ Ripple edit”

Nu we toch bezig zijn met varianten op het plaatsten van een out-point, nog even dit: omdat de clip uit
het vorige onderded, heb je voor de clip Finale.avi de techniek uit Bijschuiven van de clips op pagina
18 moeten toepassen om de clip weer te laten aanduiten met de voorgaande clips.

Met behulp van een zogenaamde ripple edit kun je én clip editen, waarbij alle andere clips
ongewijzigd blijven qua lengte, maar wel automatisch worden opgeschoven a's de voorgaande clip
langer of korter wordit.

We zullen dit gaan toepassen op de eerste clip. Hoewel we die bij een vorige oefening korter gemaakt
hebben, zou het beter zijn as hij wat langer door loopt. Als je naar de muziek luistert hoor je dat even
na de eerste clip de muziek een stuk heftiger wordt. Het zou mooi zijn as de tweede clip (die een stuk
sneller is qua actie) precies bij het begin van dat stukje muziek zou starten.

Bij het gebruik van ripple edit is het belangrijk om die tracks van het project die niet mee moeten
bewegen vast te zetten. In dit geval is dat de audio track.
Daarnaast willen we kunnen zien waar we de tweede clip moeten laten beginnen.

- Kilik eerst op het driehoekje in de audiotrack
naast de tekst Audio 1 zodat de track

i Timeline

I k E_]r +I+|- l:@r E
uitgeklapt wordt. A =R ~3'F'.=F'.'3!..:.......:.......:..'F'.”F'F'.:i:'.
Bij een audiotrack zie je dan een zogenaamde B[ | video 2
waveformverschijnen waarbij de muziek wordt
weergegeven door middel van streepjes. Langere || B 7 Yideo 14 Boys.aul
streepjes geven aan dat het volume van het geluid —
hoger is. Hier onder zie je het stukje met de Transition
overgang naar de heftigere muziek. Dat is de Yideo 1B
plaats waar we de tweede clip willen laten
beginnen. W = Audio 1 s | music.aif
\fy L

|l“ | PRI - N T

Eins | 'lB Fram...l |4 I I
Om er voor te zorgen dat de audio track niet mee
verschoven wordt, moet deze vast gezet worden.

- Klik op het (nu nog) lege vakje links naast het
driehoekje (zie afbeelding).

Er verschijnt nu een potloodje met een rode streep
er doorheen. De track is nu vastgezet en kan niet
gewijzigd worden. Als je er nog een keer op klikt
wordt de track weer vrijgegeven om te wijzigen.
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Nu alle voorbereidingen zijn getroffen kan het
Ripple Edit Tool gekozen worden.

:l: Timeline

k E-L +I+ : T T T T
- Klik op de knop in de Timeline voor het ﬁq—fﬂ}%@m ............ 0:08:0
Ripple Edit Tool (zie afbeeldingen onder en | | video 2
links) @[ = Wideo 1A Boys.avi
‘-l.’ Transition
Ripple Edit Tool Yideo 1B
Let Op' Wi [7 = Audio 1 o [ music.air
Het kan zijn dat niet het juiste tool geselecteerd L
word bij de ediit knop. Klik dan met de muis op o [ ————
de knop en hou de muis ingedrukt. Er verschijnt Wi P Audio 2
dan een popupmenu waar je het juiste tool kunt Bine |~ l2Fram.|=|4]| |

kiezen (zie bovenstaande afbeel ding)

- Klik nu met de muis precies op de lijn tussen Boys.avi en Cyclers.avi
- Sleep de muis naar rechts totdat de Edit-lijn precies samenvalt met het begin van het heftigere
stukje muziek (zie onderstaande afbeel ding)

: 1
i Timeline
NI ES :
R ESER 2 pooosoz L 0:0006:04 T it O SO
B[ b video 2
B[ Video 14 i
Transition | !j
Video 1B |_ Fastelow.avi
FJTWV Audia 1 Music.aif T~ MUSIC.<;I
L I
R
R b
Bins |~ |8 Fram..[™ <| I L3P

- Laat de muislos
- Slahet bestand op

- Druk op ENTER om de videofilm opnieuw te laten berekenen
- Bekijk het resultaat tot nu toe
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Eigenschappen van een clip aanpassen

Het is de bedoeling om in deze tutorial een aantal verschillende mogelijkheden van het bewerken van
videofragmenten met Premiere aan bod te laten komen.
In dit onderdedl zullen we de volgende zaken uitproberen:

Het splitsen van een clip in de Timeline in twee afzonderlijke clips
Het veranderen van de snelheid van een clip

Het creéren van een fade-out

Het toevoegen van een filter aan een clip

Het splitsen van een clip in de Timeline

In het volgende onderdedl zullen we de snelheid waarmee een dedl van de clip Fastslow.avi wordt
weergegeven verlagen. Het lijkt dan alsof het beeld in dowmotion wordt weergegeven.

Het is niet mogelijk de snelheid van een dedl van een clip op de tijdlijn te wijzigen, veranderingen in
snelheid hebben steeds betrekking op de hele clip.

Daarom moeten we de clip Fastslow.avi in twee stukken knippen op de plaats waar we het dowmotion
effect willen gaan toepassen. Er ontstaan dan twee clips op de tijdlijn die overigens dezelfde naam
houden.

- Zetde'Glider in het
=3 b

Monitor venster op
00:00:12:13. Dit is het
moment dat de fietser net in
beeld komt (zie afbeelding)

- Selecteer het Razor Tool

(scheermes) uit de —
knoppenbak van de -~ 7 .
Timdine glr_q[ﬁ == \{ [ Razor Tool (i) Rttt
Wideo 2
| ¥ideo 14

Transition |
Yidea 1B

Wi~ Audio

L
R
W audie 2

Eins | "IB Fr'am...l -4 I
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- Kikmet het Ror Tool op - |

de clip Fastslow.avi precies
boven op de Edit-lijn (zie
afbedlding)

De clip wordt nu in twee delen
gesplitst (zie afbeelding)

- Selecteer eerst weer het
SHlection tool (de standaard
Ccursor)

Let op dat je nergens anders
klikt, want het razor tool blijft
actief totdat je het selection tool
weer gekozen hebt

- KIlik op de tweede helft van
de Fastslow.avi clip om hem
te selecteren

- Sleep de clip recht omhoog
naar video track 2

We maken nu gebruik van video
track 2 in plaats van video track
1a omdat we een fade-out willen
gaan toepassen op dit tweede
ded van declip Fastslow.avi
Een fade-out kan niet worden
toegepast op video track 1a en/of
video track 1b.

T T T T T 1

o .....\H'.....'.:'.'F'!:'.‘.E..E.‘*.. 122 . \H' . ':":"3"224
Fastz—p> , Fastslow..
. Fastslnw avi

%;_%

i Timeline
=1+l —
H
e Too () fstsssssan
Selection Tool (V) Pttty
El_ [ Video 2
W = Video 1A
Transition —E
Yideo 1B —|i
Wil [ = Audia 1 —
L [T et T AT
R
€ osudio 2

Eins | TIEI Fram...l ~|4 I

T 1 T T
0:00:12:0 0:00:13:10

Muszic.aif
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Het veranderen van de snelheid van de clip

ledereen kent de achtervolgingsscénes in komische films wel waar de spelers hedl sndl achter elkaar
aan rennen of de scénes uit romantische films waar de twee geliefden in slow motion naar elkaar toe
rennen (en elkaar nooit lijken te bereiken). Deze effecten zijn te bereiken door de snelheid van een
clip in de videofilm te verhogen of te verlagen.

We gaan een dow motion effect toepassen op het in het vorige onderdedl afgesneden tweede deel van
de Fastslow.avi clip. Dat betekent dat we de snelheid van die clip gaan verlagen.

- Klik met de linker muisknop op de tweede
clip Fastslow.avi om hem te selecteren i
|

Cut
Copy
Clear

Fipple Delete

- KiIik nu met de r echter muisknop op de clip.

| v Enabled

Er verschijnt een keuzemenu (zie afbeelding) Locked

i Alias...

= % &tw de Optl e %w (md he d) 1 Timecode...

Wideo 3
Filters. ..

Diuratian...

| Locate Clip i

I - Ce h
W Get Properties F
0:00:12:0 I—

IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII Timeling %window Options...

E‘E

e
|
- Vour dis riewwe snelhei het percentzge 30 i [ I <]
bij het vakje New Rate (zie afbeeldin
- Kfik op O|J( ( 9 £+ MNew Rate: |3I3| %
Met New Rate geef je de snelheid ten opzichte ® | 0:00:01.06

van de oorspronkelijke snelheid aan. Dat betekent

dat de clip nu op 30% van de oorspronkelijke Cancel |

snelheid wordt weergegeven.

Omdat het aantal frames (beelden) in de clip niet gewijzigd wordt bij het vertragen van de weergave,
duurt het tonen van de clip ongeveer drie keer zo lang!

Als gevolg daarvan is de balk voor de clip op de Timeline ook ongeveer drie keer zo lang geworden.
De clip overlapt nu voor een dedl declip Finale.avi
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i Timeline

O [l .
E N | ES R | e RN TRV BT s Dot

El— P Wideo 2 u Fastslow.avi E

B[ = ¥ideo 14

- Finale.avi

Transition

Yideo 1B
Music.aif =|
=
Binz [~ |2 Fram..|~ I ¥

- Selecteer declip Finale.avi
- Sleep de clip naar rechts zodat het einde van de clip gelijk ligt met het einde van Fastslow.avi

i Timeline

O [l =
RN ES R S Vo OotEE oo0Es COUMEE BOTIED0 i, 0:0017;02
El— b video 2 - Fastslow.avi -
- T I _
B = Video 14 P‘L Finale.avi Finale.avi
.1 B -
Transition — ' * [Fnaeaw
Yideo 1B
Wi = hudio 1 Mlusic. sif =
L _
: it
i dudio 2 lﬂ
Bins |~ & Fram.] | 4 | | v/

- Slahet bestand op
- Druk op ENTER om de videofilm opnieuw te laten berekenen
- Bekijk het resultaat tot nu toe

Aanpassen van de filmpjes aan de muziek

De timing van de muziek klopt nog niet helemaa met de bijbehorende beelden: het trage muziekje
begint eerder dan het stukje dow motion en is ook weer eerder afgelopen.

We gaan dat oplossen door het eerste deel van de clip Fastslow.avi in te korten, overige clips een
stukje aan te schuiven. Daarna maken we het tweede dedl van de clip Fastslow.avi iets korter zodat het
precies overeen komt met het rustige stukje muziek en schuiven de clip Finale.avi aan.

- ZetdeEdit lijn gelijk met het beginvan het I
rustige stukje muziek (zie afbeelding) R AR N

|u Fastsloy
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- Klik met de muis op de rechterrand van het eerste dedl van de clip Fastslow.avi en sleep deze rand
naar links tot aan de Edit-lijn (zie afbeelding)

i Timeline [ =] I
o [ [ = >
[z does Y 00zl s AT s e 0:08:18:08

ﬁ b w-d“z |. Fastslow. avi _
B = ¥ideo 1A _|i

Transition <

Video 1B u |%-I|-o
[ I|
Wi = Audiol L Fastslow.avi Music.aif -
L Ll
: it
i iudio 2 | =
Bins | 7|2 Fram.|v| 4| | Mo

- Klik met de muis op het tweede ded van de clip Fastslow.avi en deep de clip naar links zodat het
begin gdlijk ligt met de Edit-lijn. (zie onderstaande afbedlding)

L et op!
Het eerste wat je deed wat het inkorten van een clip, nu verschuif je de clip aleen maar!

i‘; Timeline
[ & [ [h[ 5 ) L
[Fo =l droee Y soozoo P OOIBOZ DOOIAOE DODISO6 0:00:16:05
; ettt Do L o L —
El— D D ! Fastslow.avi :ml Fastslow.avi ]‘h‘-’é‘ﬂ
e . =
B = ¥ideo 1A 47 3
Transition
Yideo 1B
W) [ = Audio 1 Music.aif, I
L r
: o s
3 Audio 2 >
Bins | =] Fram..| =] 4| I AP

- Klik met de muis op de rechterrand van het tweede ded van de clip Fastslow.avi en deep deze
rand naar links totdat de rand gdlijk ligt met het einde van het langzame stukje muziek.

- Klik nuop declip Finale.avi

- Sleep de clip naar links zodat de start van de clip gelijk valt met het einde van het tweede dedl van
declip Fastslow.avi (zie afbeelding)

i Timeline
SHERE »
Y| S | URE AR BO0IZIE OIS 001420 CO0ISZR 2:00:16:24
E,_ D it u Fastslow.avi -
- T, ] T
B[ = video 14 ﬁ Finge i % Fipge
Transition
Yideo 1B
Wi [ = dudio 1 Mlusic.aif =]
L I
oot Pivshisiomemtmsnin
B audio 2 | I;‘
Binz |~ ]& Fram.] = |4 | | vz

- Slahet bestand op
- Druk op ENTER om de videofilm opnieuw te laten berekenen
- Bekijk het resultaat tot nu toe
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Het creéren van een fade-out

Een fade-out is geen transition maar een effect dat je kunt maken door een clip “transparant te maken
tegen een zwarte achtergrond”.

In het engels heeft dat de opacity van de clip verlagen. Dit effect kun je gebruiken om twee clipsin
elkaar te laten overvioeien waarbij de ene clip steeds minder zichtbaar wordt en de andere steeds meer
zichtbaar wordt.

Bij een fade-out maak je maar gebruik van één clip en als je dan de opacity van de clip verlaagd (de
clip wordt transparanter) schijnt de zwarte achtergrond steeds meer door de clip heen.

Het ingtellen van de opacity van een clip kan niet bij track 1aen track 1b, vandaar dat we het tweede
ded van de clip Fastslow.avi op track 2 hebben gelegd.

We gaan aan het einde van het dow motion dedl (het tweede dedl van de clip) een fade-out maken.

Als je de voorgaande stappen niet uit hebt kunnen voeren kun je ook het bestand
Tutorial_ZonderfadeOut.ppj gebruiken.

- Klik eerst op het driehoekje in de videotrack | EEEEES

naast de tekst Video 2 zodat de track 0001200
uitgeklapt wordt. ﬁ bgraeoz [ “ i
B[+ video 14

Bij track 2 zie je dan gele balk met een rode lijn
verschijnen waarmee je de opacity van een clip
kunt instellen. De lijn staat standaard op 100%.
Dit betekent dat een clip niet transparant is. Een
opacity van 0% betekent dat een clip niet meer
zZichtbaar is, maar dat aleen de onderstaande clip
zZichtbaar is.

Het is de bedoding dat de opacity van de clip in _
het laatste gedeelte van 100% dadt naar onggvet ————————————
20%. . . . . . . .

- Klik ongeveer bij 15 seconden op derode lijn oo kel ilseiisieiiniinilebiisioniob oy

van de opacity bak voor de clip Fastslow.avi |E
(zie afbeelding)

Er verschijnt nu een vierkantje op de lijn. Dit — -

vierkantje is een zogenaamde handle E Finale.avi
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Aan het einde van de clip zit ook een zogenaamde _

handle

T T
o404 0:00:15: 05

——%

—— Fastslow. avi

Finale..

- Sicp deze handle eer bencten 200 et

vierkantje op ongeveer 20% van de hoogte
van de balk zit. " ; ; ;

Premiere geeft meteen een rode lijn weer tussen |E

de handle die we zojuist geplaatst hebben en het

eindpunt. De opacity wordt tussen de twee Q

handles geleiddlijk verlaagd. — E:
Finale

Het is mogelijk met de handles te schuiven totdat
het resultaat naar wensis.

- Slahet bestand op
- Druk op ENTER om de videofilm opnieuw te laten berekenen
- Bekijk het resultaat tot nu toe
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Het toevoegen van een filter aan een clip

Als afduiting van dit onderdeel zullen we een effect realiseren door middel van een filter.
De laatste clip van de videofilm (Finale.avi) moet een zogenaamd blur (onscherp) effect krijgen.
Als je de voorgaande stappen niet uit hebt kunnen voeren kun je ook het bestand

Tutorial_ZonderBlur.ppj gebruiken.

- Sdecteer declip Finale.avi in het
Timeline venster door er op te klikken

- KIlik er nog eens op met de rechter
muisknop

Er verschijnt een keuzemenu

- Kiesdeoptie Filters...

- Sedlecteer de Camara Blur filter in het
linkerdeel van het Filters venster
- KIik op de Add (toevoegen) knop

Het Camera Blur venster verschijnt met
daarin het eerste frame van de Finale.avi
dip

- Verplaats de schuifbak in het venster
naar 0%
- Kilik op OK

Cut
Copy
Clear

Ripple Delete
v Enabled
Locked
Alias...
Timecode. ..
Yideo ]
_ Duration.
_ Speed..
0:00:12:12
""""""""" Lacate Clip okl
Open Clip
Get Properties
Timeline ‘Window Options. .. !
sic.aif
Filters
Available Current
Alpha Glow
Antialias

Backwards [Video]
Bend

Better Gaussian Blur

Black & White

j >3 Add 2 !

REMEwE ¢ |

Keyframes
e et
coea |

Camera Blur Settings
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We willen er voor zorgen dat het beeld op het einde van de clip van scherp naar onscherp vervaagt.
Daarvoor maken we gebruik van keyframes. Een keyframe werkt ongeveer hetzelfde a's de handle bij
de opacity. Een keyframe bepaad in dit geval op welk percentage van de filter op een bepaald
moment tijdens het tonen van de clip. In het keyframesvak zie je standaard a twee keyframes staan:
€én aan het begin en één aan het einde van de clip (de driehoekjes op delijn).

Ook hier zorgt Premiere er weer voor dat as twee opeenvolgende keyframes een verschillend
percentage van toepassing van een filter hebben dat tussen die twee keyframes het percentage
geleiddlijk aangepast wordt (zoals ook gebeurde bij de opacity).

- Veschuif het Filters venster zo dat je
ook het Monitor venster kunt zien

- Verschuif de linker keyframes (het
linker driekhoekje op de lijn in het
keyframevak van het Filters venster) zo
dat het frame zichtbaar is zoadsin de
afbeelding hiernaast (ongeveer op
00:00:24:10)

- Klik op de Edit knop

- Kijk of het Blur percentage op 0% staat,
zet dit anders op 0%

- Klik op OK

Je zult nu nog zelf een keyframe toevoegen:

- Kilik tussen de twee bestaande
keyframes op delijn

Premiere voegt op de plek waar je geklikt
hebt een keyframe toe en opent het Camera
Blur Settings venster

- Schuif het driehoekje naar rechts totdat
defilter op 80% staat. Je ziet dat het
beeld steeds onscherper wordt naarmate
je het percentage van de filter verhoogt.

- Kilik op OK

Available Current
Alpha Glow -
Antialias
Backwsards [videa] >l 3 |
Bend
Better Gaussian Blur
Elack & ‘\white Rernove << |
Blur
Blur Mare
Erightness & Contrast
Camera Elur
Camera Yiew
Clip LI
~Keyframes
g— Y
Key: 1
Tirne: 00:00:24:10 elate
Ok | Cancel |

Camera Blur Settings

Cancel |

Camera Blur Settings

W 0%

Cancel |
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- Schuif het keyframe op tot tijdstip Fese _______________________________________H
ﬁvala:-la Currer
00:00:25:00 YT
Lyilizhas j
Eac}waru; |¥izen]
e
By :mre
righiness & Confrast
K anara B
E:&;ﬂ-ah'ew
Keyirames
<
'_"ﬂg_ t .
Key =
Thre: oooo:zs:00 Delehe
= | _ G|
- Selecteer het laatse keyframe (het
meeste rechtse driehoekje) Alphs Giow -
- Klik op Edit Egégﬁrds [Videa] j il |
= SChUIf het drlqud(Je OOk h|a naar Bgtnter Faussian Blur
i Elack & White Remove << |
rechts totdat de filter op 80% staat. Bur
- Klik op OK om het Filters venster te Brighiness & Contrat
g u”:en Eﬂgwera Wigw =
~Keyframes
b 4 w
key: =
Tirne: 00:00:31:05 [ElEtE |
Ok | Cancel |

W 0%

Cancel |

Je hebt nu bereikt dat vanaf het begin van de clip tot aan tijdstip 00:00:24:10 het beeld gewoon
scherpis. Vanaf tijdstip 00:00:24:10 tot 00:00:25:00 vervaagt het beeld doordat de filter steeds meer
wordt toegepast. Op 00:00:25:00 is dat 80%. De filter blijft de rest van de clip 80% toegepast omdat je
in het laatste keyframe hetzelfde percentage hebt aangegeven.

- Slahet bestand op

- Druk op ENTER om de videofilm opnieuw te laten berekenen (dit kan deze keer wat langer
duren!)

- Bekijk het resultaat tot nu toe
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Combineren van bewegende beelden en een afbeelding

Tot nu toe lijkt het filmpje nog niet echt op een reclame. Dat gaan we nu veranderen. De
fietsenfabrikant Velo, waar we het filmpje voor maken, wil dat het bedrijfslogo aan het einde van het
filmpje in beeld komt vliegen.

Het logo is aangeleverd ds afbeel dingbestand V eloman.eps.

Als je de voorgaande stappen niet uit hebt kunnen voeren kun je ook het bestand
Tutorial_ZonderVelo.ppj gebruiken.

Toevoegen van de afbeelding

- Seep Veloman.eps van het projectvenster naar track 2 in het Timeline venster op positie
00:00:25:00

B Project: Tutorial.ppj [MJE] E3
I

eline - ]
[ [o50 [] 5] >
A EY | E2 RN { 0:00:17:00 0:00:21:00 0:00:¥5:00 0:00:23:00 14 0:00:33:00
] A
BT v video 1a A H

Transi ition

Video 1B
R — T ] r

ol T R PR THPINIY I B P T RO WWMWIMWM hd

Bins |~ 1 Second] ¥ | 4| vz

Een afbeelding kun je, in tegenstelling tot een video clip, in het Timeline venster onbeperkt verlengen.
Omdat we willen dat het logo zichtbaar blijft tot het einde van de videofilm verlengen we het out-point
van de afbeelding zodat het gdlijk valt met het einde van Finale.avi

Met de instelling van 1 streepje per 8 frames krijgen we niet zowel het beginpunt van de afbeelding en
het gewenste eindpunt van de afbeelding op het beeldscherm.
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Pas de Timeline instelling aan, zodat zowel het het beginpunt (A Timelipe _______ |

van de afbeelding en het gewenste eindpunt van de afbeelding k| | Frame I
op het beldscherm zichtbaar zijn. Neem bijvoorbeeld de R i:z:z | 4 oo
indeling van 1 seconde (zie afbeelding) GI=] osad

142 Second l‘

ﬁ 2 Seconds [ Fastslow.avi i

4 Seconds : 3

10 Seconds

20 Seconds

1 Minute
W 2 Minutes

4 Minutes T
m 8 Minutes

- Sleep de rechterkant van Veloman.eps naar rechts totdat het gelijk ligt met het einde van de clip
Finale.avi (zie afbeelding)

i Timeline

o
E& = | ] { 0:00:17:00 0:00:21:00 0:00:¥5:00 0:00:25:00 0:00:33:00

& |
s Yeloman.eps | ‘{:.E},+

E “Yelornan.eps

H%rv Yideo 14

; Finale.avi

Transition

Video 1B

Wi [ = Audio 1 Music.aif 1 | =
-
4

t TP TTRVEPRFTHTATY ST FTETE TRV TL WWW&M
Binz |~ |1 Second] 7| 4 | vz

- Sahet bestand op
- Druk op ENTER om de videofilm opnieuw te laten
- Bekijk het resultaat tot nu toe

Je ziet dat Premiere vanaf 00:00:25:00 aleen nog maar het logo met de witte achtergrond (van het
logo) laat zien.

De onderliggende videofilm is niet meer zichtbaar, terwijl het juist de bedoeling was dat deze, in
plaats van de witte achtergrond van het logo, achter het logo zichtbaar was.

Dit kunnen we niet oplossen met het instellen van de opacity (doorzichtigheid) van de afbeelding. In
dat geval worden namelijk ale onderdelen van het logo doorzichtig, terwijl we alleen de witte kleur
doorzichtig willen maken. Premiere gebruikt hier de term Transparency voor, hoewel we die in het
Nederlands ook gewoon in doorzchtigheid kunnen vertalen.
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Kiesin het keuzemenu Video >

Transparency Bl
Wideo Maintain Aspect Fatio
Filters. ..
Diuration...
Speed... Frame Hold...
| e Ay Lo
B TR 005300 |
3 Get Properties
) @ e Timeline Yindow Options...
MWWM
Het Transparency Settings venster Transparency Seltings
. . . —Iatte Calar
verschijnt. De afbeelding is Tecan
voorbewerkt en heeft een zogenaamd
Alpha kanaal gekregen. Het uitleggen
van hoe je zo'n afbeel ding maakt valt
buiten deze tutorial.
Key type:  [white Alpha Matte | |
H . H Mane
Kies ds Key type: White Alpha Matte ﬁE?B‘i?ference —
.. L2 I= | B Sfiadg)
In het voorbeel dscherm verschijnt nu e g I wesony
videoclip in plaats van de witte mane Miatte
. Difference Matte Srnoothing: Im
achtergrond van de afbeelding %'r“e‘} _ﬁlcgffe”e )
ultiply
Klik op OK Tisivae x| oo |
- Slahet bestand op
- Druk op ENTER om de videofilm opnieuw te laten
- Bekijk het resultaat tot nu toe

Selecteer Veloman.eps in het
Timeline venster

Klik met de rechter muisknop op
Veloman.eps

Cut
Copy
Clear
Ripple Delete

Enabled
Locked
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Animatie toevoegen aan de afbeelding

Als laatste bewerking in deze tutorial zullen we het logo laten bewegen. Het is de bedoeling dat het
lijkt alsof het logo het beeld vanuit de verte binnen komt vliegen, even il staat en dan het bedld in de

verte weer uitvliegt terwijl het logo een aantal keer rond draait.

Selecteer Veloman.eps
Klik met de rechter muisknop op Ve oman.eps
Kies uit het menu Video > Motion

Cut
Copy
Clear

Fipple Delete

Enabled
Locked

Aliaz...

Filters. ..

Transparency...

Duration...
Speed..

Frame Hald...

Field Options...

7
0:00:33:00

Maintain Aspect Ratio

..o
= penClp
Q002500
- Get Properties
: 'H:} Yelarn.

Timeline \Window 0 pliohs

t e Ao faces

Het Mot|0n (be/v@l ng) %tl ngs Motion Settings

venster verschijnt nu

In het midden van het venster is het
pad van de afbeelding weergegeven.
Standaard wordt hier a een pad
weergegeven waarbij de afbeelding
van links naar rechts door het beeld

¥ Show All
™ Show Qutlines

I~ |smooth Mation =l
beNeegt . Alpha: & Use clip's
In de linker helft van het vengter zit € Create new
een previewscherm waar je de _ Time: T
ba/\/%l ng dvag kunt bd(” ken I@etEr—" Click onqpoint above:
Als je de optie Show All aanvinkt | - R
Jie ie 0ok de videodin on de e rotation: [N -
hj q P op g Z_ zaern: [QITTITIIIB o =
achtergrond. =5 Detav: (IR

Mation: [Linear

=

Center

_ Cemer |
Reset
EZZE
x|

BEmiEvE

Ok

Cancel |

Klik op Show All

Klik op de afspeelknop naast het
previewscherm

Bekijk het standaard pad

Klik op de pauzeknop

We gaan nu zelf een pad aangeven waarlangs de afbeelding zich zal bewegen

Ook het motion pad werkt vergelijkbaar aan de instellingen voor opacity (op pagina 33) en die voor
filters (op pagina 35). De vierkantjes op de lijn (het motion pad) bepalen de positie op dat moment.
De lijnstukken ertussen de beweging van de afbeelding. Per vierkantje kunnen een aantal instellingen

gedaan worden.
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Er wordt ook onderscheid gemaakt tussen een zichtbaar gebied (Visible area) en niet zichtbaar gebied
(het witte gebied om de visible area heen). Zo kun je een beweging van een afbeelding buiten het
beeld laten beginnen en ook weer buiten het beeld laten eindigen.

Sleep het startpunt van het pad zo Motion Settings

dat de afbeelding zich half in het Load._|
zichtbare gebied (visible areq) save. |
bevindt (zie afbeelding).
¥ Show All I Show Bath A
[~ Show Cutlines P
I~ [Smaoth Mation |
Alpha: ((: gse %"D'S ﬂl
reate new' |
Time: T = J =
: _ + ' 000000 22
ET— Click on  point above: e
Info: #0isat[-40 . [12 : I RED) : see_|
Rotation: [T G~ e,
con WD | 4555
oetsy: [IMMMIMDIR 5 o :
Motian: |Linear =l Cancel |
Sleep het eindpunt van het pad naar

de rechter bovenhoek van het Load...

Zichtbare gebied (zie afbeelding)

i

Save...

¥ Show All I Show Path
[~ Show Cutlines
I |Sm00thM0t\on =l
Albha & Useclip's ﬂl
P ©  Create new Reset
T ) w003 il
_ Ime. ¢ + O0:06:05 2%
i GafEr— " Click on a point above: e
nfo: =lisat[zz s Dl e |
=] o I
Rotation: [T o = e
n
con WIS = 4555
ce: (IIIMMMIEE % - |
Motian: [Linear =l Cancel |

Klik halverwege de lijn die het pad

aangeeft om een extra tussenpunt o |
aan te geven. _sam. |
Sleep het tussenpunt naar ongeveer
het midden van het beeldscherm j@’”
(Zi e afbeddi ng) ¥ Show Al I Show Bath 3
[~ Show Cutlines
u |Sm00th Mation j
Alpha: g Useclip's ﬂl
Create n.ew I - - = |
_ Time: | A ' onenz-26 Q
MEEEr—" Click on a point above: e
nfo: =lisat[1 Distortion e |
Ratation: [N /= = s .
con WIS = 4555
versy: (IR | - ;
Motian: |Linear =l Cancel |

Klik op de afspeelknop naast het previewscherm om het resultaat tot nu toe te bekijken
Klik weer op de pauzeknop om de beweging stil te zetten
We kunnen nu voor de drie punten op het pad een aanta opties instellen:
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Rotation:

Geeft aan hoeved graden ten opzichte van de oorspronkelijke positie de afbeelding gedraaid moet
worden. We zullen bij het tussenpunt O graden aangeven en bij het eindpunt 720 graden. Dat betekent
dat de afbeelding onderweg van het tussenpunt naar het eindpunt 2 keer ronddraait (2 x 360 graden).
Zoom:

Geeft de afmetingen van de afbeelding aan in een percentage ten opzichte van de oorspronkelijke
afmeting. Een zoomfactor van 100% betekent dat de afbeelding met de oorspronkelijke afmetingen
wordt weergegeven. Een zoomfactor van 50% geeft de helft van het oorspronkelijke formaat aan. Een
zoomfactor van 0% zorgt er voor dat de afbeelding niet zichtbaar meer is.

Wij zullen de afbeelding vanaf het beginpunt vanuit het niets (0%) laten groeien tot het oorspronkelijk
formaat bij het tussenpunt (100%), waarna de afbeelding weer kleiner wordt tot deze helemaal
verdwenen is bij het eindpunt (0%). Door de zoomfactor te veranderen lijkt het asof de afbeelding
dichterbij komt en weer in de verte verdwijnt.

Delay:

Met de delay factor geeft je aan hoe lang de afbeelding op een bepaald punt moet wachten. Dit wordt
weergegeven a's een percentage van de totale looptijd van het motion pad. Een delay van 0% betekent
dat de afbeelding niet blijft wachten, maar gewoon doorloopt. Wij zullen een delay van 10%
gebruiken voor het tussenpunt en een delay van 0% voor het begin- en eindpunt.

Selecteer het startpunt weer S— Y o s —
. . . * 00:02:26 =—
Geef bij de opties onder in het il Color Click on 3 ot above. o
Motion Setting vengter de volgende | | no: st B S s
vl - =N
Rotation: 0 o= “eom: _ = =
Zoom: 0 =y |||||||||||||||||||| l_% —— |
Dday 0 Mation: |Linear Cancel
Selecteer het eindpunt weer Time: | = . T
Geef in b” de OptIeS Onda in hﬁ [ el Click on a point above: : ;
Motion Setting venster de volgende | | o =2tco A e oo |
waarden in: ratation: [T frzo — < PN
Rotation: 720 zoom: [{TITTIIIIIR R = @5
Zoom: 0 cetay: [N P~ 5| = o
Delay 0 Mation: [Linear = T |
Selecteer het tussenpunt weer e | 7 i, Q —
Geef in bij de opties onder in het - _Ficoor T e S
Motion Setting vengter de volgende | | no. etsatp B i e
waarden in: e retation: (IR~ - 2
Rotation: O §i= ; Zoom: [T fioo @s
Zoom: 100 == ety I rm—% : :
Dday 10 Mation: |Linear =l Cancel |

- KIlik op de afspeelknop naast het previewscherm om het resultaat tot nu toe te bekijken
- KIlik weer op de pauzeknop om de beweging il te zetten

- Klik op OK om het venster te duiten

- Slahet bestand op

- Druk op ENTER om de videofilm opnieuw te laten

- Bekijk het resultaat tot nu toe
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Opslaan van de videofilm als zelfstand bestand

De videofilm is klaar, maar we willen nu ook een zelfstandig bestand maken met de film. Dat
zelfstandige bestand kan dan ook op een computer zonder Premiere worden afgespeeld. Ook kan het
bestand bijvoorbeeld op een intranetserver of een CD-ROM gezet worden. Je kunt het bestand zelfs
weer gebruiken a's bronbestand voor een volgende videofilm die je in Premiere gaat maken.

Als je de voorgaande stappen niet uit hebt kunnen voeren kun je ook het bestand
Tutorial_Eindresultaat.ppj gebruiken.

Exporteren van de videofilm

i Adobe Premiere

File Edit Project Clp Window Help

- Selecteer in de menubak File > Export >

M ovie Hew 3
Open.. Chil+0
LCloze Crl+ta
Save [EirlS
Save Az.. Ctrl+Shift+5
Save a Copy...  Chil+alt+5
Fiewert
Caplure 3
Get Properties far 3

Interpret Footage

- Voe dsbestandsnaam in Venlo_Final
- Kilik op de Settings knop

|mport 3
e ] T
Utitiss R Erar.ne... CHl+S hift+h4
= Audio.. CH+Alt+b
P;ge Setup... Crl+Shift+F Prirt to Yideo. .
Biint.. Clrl+P [
Freferences 3 File List...
Adobe Online East Stanavie..
N sindaws MediaA5E
E it Chl+0)
Ch= 3400 ECL...
Chx 3600 EDL...
Generic EDL...

Export Movie

Grass Valley EDL...

Sony BYE 5000 EDL...
Sony BVE 9000 EDL...
Sony BYE 9100 ECL...

H B

Opslaan in: I 3 Tour

Boys.avi

Cyclers avi
’@ Fastslow. avi
’@ Finale. avi
’@ zfinal.avi

|1 dabe Premiere Preview Files

Bestandsnaam: “enlo_Final Opslaan I
Make: Entire Movie as Microsoft AVI Annuleren |

¥ideo: 160 x 120 & 25.00fps
Compression: ‘Indeo® yideo 5.10° & 85%
Audio: Disabled

Settings. [ |

Je krijgt nu dezelfde instelmogelijkheden te zien die je in het eerste onderded Opstarten van Adobe
Premiere en een nieuw project aanmaken op pagina 4 van deze tutorial gezien hebt.

Het is namelijk mogelijk andere instellingen te gebruiken bij het bewerken van de video, als bij het
uiteindelijke bestand. Dat maakt het bijvoorbeeld mogelijk videobestanden te gebruiken die
gedigitaliseerd zijn op volledig PAL formaat (768 x576), waarvan je het resultaat de ene keer uitvoert
naar videoband of digitale videotape (op het volledige PAL formaat), maar ook in een kleinere versie
(bijvoorbeeld 240 x180) exporteert voor gebruik op een CD-ROM.
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Je moet er wel rekening mee houden dat als je bij het exporteren van de videofilm andere instellingen
gebruikt dan bij het bewerken, of dan de bronbestanden, het opdaan redelijk lang kan duren (tot zo'n
25 minuten voor 5 minuten film!).

Voor de volledigheid zijn hieronder de verschillende schermen met instellingen afgedrukt

Loop de schermen door en kijk of ale instellingen overeenkomen met die hier onder, zo nee pas
ze dan aan

Export Movie Settings [ x|

|eneral Settings = =z |

File Type: [Microsoft Avl = oiEneed et Cancel |
Range: |Entire Projact =l

[V Export Video I~ Open When Finished

¥ Export Audio ﬂl
Current Settings: Save |

v/ iden Settings -
(Compressor: Cinepak Codec door Radius

Frame Size: 240 x 180, Frame Rate: 15.00.

Depth: Millions, Quality: 100%

Audio Settings LI
Export Movie Settings E

|iden Settings =l
Ok
Compressor: _I
|Cinepak Codec door Radius ;l Configure Cancel |

Depth:

[#iltians = PR

Erame Size: |24D h |ISD v W 4:3 Aspect

5
Framne Rate: IIS - l ﬁl

2| [T Becompress |&keays 'l

Quality ———————— ~ Data Rate
’7L0ﬁ |1DD % High ’]‘ Limit data rate to [1000  Kssec

Export Movie Settings
JAndio Settings

Le

Rate: |44 kHz Cancel

Ok |
G|

Format: |16 Bit - Steren

Type: [Uncompressed

VAT EE SETGE

Load

_tox |
Save |

Ll Ll e e

Interleave: [None

Enhanced rate conversion: IOff vl

I Logarithric audio fades

Prey |

L

Export Movie Settings

[keyframe and Rendering Options =

K
— Rendering Cptions

C |
[ Ignore audio filters Field settings: [Mo Figlds vl ance

[ lgnore video filters

s,

[ Ignore audio rubber bands Load
[~ Optimize stills vz |
— Keyframe Options
[~ Keyframe every |15 frames Add Keyframes: [~ At Markers
[~ AtEdits
[~ Frames only at markers &I
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Export Movie Settings [ x]
[Special Pracessing =
Ok |
Cancel |
Garnma: 1.0, Moise Reduction: None
. Load
Better Resize: Off, Deinterlace: Off |
Cropping: Off Save |
Modify... |
Prey |

- Klik op de OK knop om terug te keren naar het Export Movie venster
- Klik op Opdlaan

Als het nu goed gaat, wordt de videofilm redelijk snel opgedagen. Als er een indicator komt dat het
enkele minuten gaat duren, is er een ingtelling die niet gelijk is aan de instellingen van het project.
Druk dan op de Escape (ESC) knop en kijk de instellingen nog een na.

Gefdliciteerd, je hebt zojuist je eerste videofilm gemaakt!
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